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1. OPIS UROCZYSTOŚCI REALIZOWANEJ DROGĄ PROJEKTU EDUKACYJNEGO

Temat projektu: „WESOŁY ŚWIAT NAUKI ”

W realizacji projektu biorą udział klasy szóste. Za realizację projektu odpowiedzialni są wychowawcy poszczególnych klas.

2. INSTRUKCJA

I. DANE OGÓLNE

Czas i miejsce: 

Realizacja projektu edukacyjnego odbędzie się 1 czerwca 2004 r. w Samorządowej Szkole Podstawowej w Gościcinie. Zaproszone zostaną lokalne władze samorządowe i przedstawiciele Rady Rodziców:

· Wójt Gminy Wejherowo –Jerzy Kepka

· Sołtys wsi Gościcino –Tadeusz Danilczyk

· Przewodniczący Rady Rodziców-Roman Bizewski

· Dyrekcja SSP w Gościcinie –Urszula Drzewowska i Elżbieta Krampa

· Wizytator – Marzena Lipka 
Czas trwania imprezy: 

około 2 godzin 

Nagrody: 

Za zajęcie I, II, III miejsca przewiduje się nagrody dla klas.

Na zakończenie uroczystości dyrektor szkoły ogłosi wyniki i wręczy nagrody zwycięzcom. 

Wraz ze świadectwem każdy uczeń otrzyma pamiątkowy paszport do gimnazjum.

II. CELE PROJEKTU

· Poznanie sylwetek wybitnych naukowców , ich odkryć i wynalazków;

· Kształcenie umiejętności korzystania z różnych źródeł informacji;

· Rozwijanie świadomości bycia Europejczykami;

· Zachęcanie do aktywności poprzez różnorodność sytuacji szkolnych;

· Integracja zespołu klasowego;

· Nabywanie umiejętności pracy w zespole;

· Rozwijanie zainteresowań plastycznych;

· Kształtowanie  zdrowego współzawodnictwa;

· Kształtowanie odpowiedzialności, wytrwałości, pracowitości i rzetelności.

III. ŹRÓDŁA INFORMACJI

Różne źródła informacji- podręczniki, literatura naukowa, czasopisma, albumy, słowniki, encyklopedie, internet itp.

Sylwetka naukowca
Zadania – sposób realizacji
Forma prezentacji
Osoby odpowiedzialne

Euklides


· Humorystyczna scenka przedstawiająca postać naukowca lub jego osiągnięcia, wynalazki

· Prezentacja klasy: ubiór, hasła, okrzyki, herb

· Wiersz, piosenka o naukowcu

·  Konkurs wiedzy o naukowcach

· Praca plastyczna


· Inscenizacja, scenka, pokaz

· Prezentacja klasy przez ucznia

· Recytacja, śpiew

· Konkurs

· Bilbord, karykatura, graffiti
VI a

p. A. Bergmann

Izaak Newton




VI b

p. V. Wiśniewska

Galileusz




VI c

p. J. Okroj

Maria Curie – Skłodowska




VI d

p.– L. Kupska Seroczyńska

Karol Darwin




VI e

p.– D. Meyer Seroczyńska


IV. KRYTERIA OCENY PROJEKTU

L.p.
Kategoria
Kryteria oceny projektu
Ocena - ilość punktów

I
Prezentacja klasy
· Strój klasy, hasła, okrzyki, herb
0 – 5

II
Scenka – 5 minut
· Strój aktorów

· Scenka – dialogi

· Humorystyczne ujęcie tematu

· Rekwizyty

· Wrażenia artystyczne
0 – 5

III
Prezentacja piosenki, wiersza
· Wrażenia artystyczne
0 – 5

IV
Konkurs wiedzy
· Poprawność udzielonych odpowiedzi
Za poprawną odpowiedź 1 punkt

V
Gry i zabawy





1.
Ubijanie piany i sprawdzenie jej sztywności nad głową
Efekt końcowy
· I miejsce – 3 pkt

· II miejsce – 2 pkt

· III miejsce – 1 pkt

2.
Dmuchanie balonu na czas – 1 minuta
Wielkość balonu
· I miejsce – 3 pkt

· II miejsce – 2 pkt

· III miejsce – 1 pkt

3.
Taniec hip hopowy – 

3,5 minuty
Sposób prezentacji:

· układ taneczny,

· wrażenie artystyczne,
0 – 3

4.
Dmuchanie piłeczki ping pongowej
Odległość
· I miejsce – 3 pkt

· II miejsce – 2 pkt

· III miejsce – 1 pkt

5.
Rozpoznawanie trzech przedmiotów za pomocą dotyku
Prawidłowa odpowiedź
0 – 3

(za każdą prawidłową odpowiedź – 1 punkt)

6.
Jedzenie jabłka zawieszonego na sznurku – 2 minuty
Ilość zjedzonego jabłka
· I miejsce – 3 pkt

· II miejsce – 2 pkt

· III miejsce – 1 pkt

7.
Podróż balonem po krajach Unii Europejskiej
· Odgadnięcie flagi państwa

· Podanie stolicy państwa

· Podanie roku, w którym to państwo przystąpiło do UE

· Podanie cechy charakterystycznej państwa (symbolu, zabytku, charakterystycznej budowli, wybitnej postaci itp.)
0 – 1

0 – 1

0 – 1

0 – 1

(razem 0 – 4) 

zła odpowiedź

dyskwalifikuje z gry



VI
Praca plastyczna
· Pomysłowość, oryginalność, estetyka wykonania
0 – 5

3. ZAGADNIENIA I FORMY REALIZACJI

I. KONKURS  WIEDZY O NAUKOWCACH

        Konkurs wiedzy o naukowcach polega na tym, że każda klasa szósta otrzymuje dwie koperty, w których znajduje się:

· I koperta – 5 portretów naukowców, 5 nazwisk, 5 nazw dziedzin. Zadanie uczniów polega na przyporządkowaniu nazwisk i dziedzin nauki, jakimi się zajmowali naukowcy do odpowiedniego portretu. Za każde poprawne uporządkowanie klasa otrzymuje 1 punkt, czyli razem może zdobyć 5 punktów.

· II koperta – 5 nazwisk naukowców, 10 pasków z informacjami o nich. Zadanie uczniów polega na przyporządkowaniu nazwisk naukowców do odpowiednich informacji. Za każde poprawne uporządkowanie klasa otrzymuje 1 punkt, czyli razem może zdobyć 10 punktów.

EUKLIDES

1).Matematyk, żył w 300 roku p.n.e., uczęszczał do Akademii Platona.

2).Kto powiedział: „ Nie ma żadnej królewskiej drogi do geometrii”?

DARWIN

1). Kto powiedział: „Moja pasja kolekcjonerska, która może z człowieka zrobić przyrodnika – systematyka, znawcę lub skąpca, była bardzo silnie rozwinięta, była to najwyraźniej rzecz wrodzona, gdyż żadna z moich sióstr i brat nigdy nie zdradzali podobnego zamiłowania.”

2). Opublikował pracę: „O powstaniu gatunków, o pochodzeniu człowieka”.

GALILEUSZ

1). Jako pierwszy badał przez teleskop nocne niebo. 

2). Trzy i pół wieku po jego śmierci papież Jan Paweł II przyznał w imieniu Kościoła, że ten naukowiec został skazany niesłusznie i miał rację. Z promu kosmicznego Atlantis wystrzelono sondę o jego imieniu, która dotarła do Jowisza. O kim mowa?  

MARIA CURIE – SKŁODOWSKA

1).  Który z naukowców kontynuował naukę na Uniwersytecie Latającym ?

2) Który z naukowców powiedział o swoim koledze, że ma nie po kolei w głowie?

IZAAK NEWTON

1). Kto prowadził katalog swoich grzechów?

2). Kto prowadził doświadczenia mające doprowadzić do zmienienia zwykłego metalu w „kamień filozoficzny”?

II. GRY I ZABAWY KONKURSOWE

1.  Ubijanie piany i sprawdzenie jej sztywności nad głową 

Jeden uczeń z klasy ubija białko jajka na sztywną pianę, a następnie nad głową sprawdza efekt swojej pracy. 

2.  Dmuchanie balonu na czas

Zadaniem ucznia jest nadmuchanie jak największego balonu w ciągu 1 minuty.

3.  Taniec hip hopowy

Przedstawiciele klasy prezentują wcześniej przygotowany układ taneczny hip hopu  trwający maksymalnie 3,5 minuty.

4.  Dmuchanie piłeczki ping pongowej  

W tej konkurencji bierze udział jeden przedstawiciel klasy. Jego zadaniem jest dmuchnięcie w piłeczkę ping pongową tak, aby pokonała jak największą odległość.

5.  Rozpoznawanie trzech przedmiotów za pomocą dotyku
Do tej zabawy przygotowano trzy koszyczki, w każdym znajduje się pięć różnych, zakrytych, niewidocznych dla uczestników przedmiotów. Zadaniem ucznia jest wylosowanie z każdego koszyczka jednego przedmiotu i rozpoznanie go za pomocą dotyku oraz podanie jego nazwy. Za każdą prawidłową odpowiedź klasa otrzymuje 1 punkt, czyli razem może zdobyć 3 punkty.

6.  Jedzenie jabłka zawieszonego na sznurku

Na pięciu stanowiskach przygotowano jabłko zawieszone na sznurku. Zadaniem ucznia jest zjedzenie jak największej ilości jabłka bez pomocy rąk – w ciągu

2 minut. 

7.  Podróż balonem po krajach Unii Europejskiej
Na podłodze jest zarys mapy, gdzie zamiast nazw państw umieszczono tylko ich flagi. Uczeń losuje trasę swojej podróży, która składa się z trzech państw i 

wyrusza w podróż balonem po krajach Unii Europejskiej. Wycieczka ma swój początek w POLSCE. Chcąc kontynuować swój wyjazd uczeń musi znaleźć na mapie flagę państwa do którego się udaje, podać jego stolicę, rok wstąpienia do UE oraz wymienić jakąś cechę charakterystyczną dla danego kraju 

(np.: symbol, zabytek, charakterystyczną budowlę, wybitną postać itp.) Zła odpowiedź dyskwalifikuje z gry.

Możliwe trasy to:

1). Litwa – Finlandia –Dania            4). Słowacja – Grecja – Malta

2). Czechy – Austria – Włochy        5). Estonia – Wielka Brytania – Hiszpania 

3). Łotwa – Szwecja – Francja         6).Węgry – Słowenia – Niemcy

4.  ZAŁĄCZNIKI

Załącznik 1.

KARTA PUNKTACJI DLA CZŁONKÓW KOMISJI –PRZEWODNICZĄCEGO KOMISJI

ZADANIA
VI a
VI b
VI c
VI d
VI e

PREZENTACJA KLASY PRZEZ UCZNIA   (0 – 5)

· Strój klasy, hasła, okrzyki, herb  






SCENKA   ( 0 – 5)

· Strój aktorów, scenka – dialogi, humorystyczne

ujęcie tematu, rekwizyty, wrażenia artystyczne 






UBIJANIE PIANY (0 – 3)

I, II, III miejsce






DMUCHANIE PIŁECZEK (0 – 3)

I, II, III miejsce






PREZENTACJA PIOSENKI, WIERSZA (0 – 5)

· Wrażenia artystyczne






KONKURS O NAUKOWCACH  (0 – 15)

· Każde poprawne przyporządkowanie odpowiedzi to 1 punkt






JEDZENIE JABŁKA (0 – 3)

I, II, III miejsce






TANIEC (0 – 3) 

· Sposób prezentacji: układ taneczny, wrażenia

artystyczne






PODRÓŻ BALONEM  (0 – 4) – zła odpowiedź

dyskwalifikuje z gry

· Odgadnięcie flagi państwa, podanie stolicy

państwa, roku, w którym przystąpiło do UE, oraz 

podanie cechy charakterystycznej państwa (symbolu, zabytku, charakterystycznej budowli, wybitnej postaci itp.)






DMUCHANIE BALONU (0 – 3)

I, II, III miejsce






ROZPOZNAWANIE TRZECH PRZEDMIOTÓW ZA POMOCĄ DOTYKU (0 – 3)

· Za każdą prawidłową odpowiedź – 1 punkt






PRACA PLASTYCZNA   (0 – 5)

· Wrażenia artystyczne, pomysłowość,

oryginalność, estetyka wykonania






RAZEM






Załącznik 2.

KARTA PUNKTACJI DLA CZŁONKÓW KOMISJI.

ZADANIA
VI a
VI b
VI c
VI d
VI e

PREZENTACJA KLASY PRZEZ UCZNIA   (0 – 5)

· Strój klasy, hasła, okrzyki, herb  








SCENKA   ( 0 – 5)

· Strój aktorów, scenka – dialogi, humorystyczne

ujęcie tematu, rekwizyty, wrażenia artystyczne 








PREZENTACJA PIOSENKI, WIERSZA (0 – 5)

· Wrażenia artystyczne








TANIEC (0 – 3) 

· Sposób prezentacji: układ taneczny, wrażenia

artystyczne








PRACA PLASTYCZNA   (0 – 5)

· Wrażenia artystyczne, pomysłowość,

oryginalność, estetyka wykonania








Załącznik 3.

INSTRUKCJA REALIZACJI PROJEKTU EDUKACYJNEGO

„ WESOŁY ŚWIAT NAUKI ”

CELE PROJEKTU

· Poznanie sylwetek wybitnych naukowców , ich odkryć i wynalazków;

· Kształcenie umiejętności korzystania z różnych źródeł informacji;

· Rozwijanie świadomości bycia Europejczykami;

· Zachęcanie do aktywności poprzez różnorodność sytuacji szkolnych;

· Integracja zespołu klasowego;

· Nabywanie umiejętności pracy w zespole;

· Rozwijanie zainteresowań plastycznych;

· Kształtowanie  zdrowego współzawodnictwa;

· Kształtowanie odpowiedzialności, wytrwałości, pracowitości i rzetelności

Czas realizacji - dwa tygodnie

Sposób realizacji: każda klasa losuje sylwetkę naukowca i przygotowuje zadania

ZADANIA DO WYKONANIA

Sylwetka naukowca
Zadania – sposób realizacji
Forma prezentacji
Osoby odpowiedzialne

Euklides


· Humorystyczna scenka przedstawiająca postać naukowca lub jego osiągnięcia, wynalazki

· Prezentacja klasy: ubiór, hasła, okrzyki, herb

· Wiersz, piosenka o naukowcu

·  Konkurs wiedzy o naukowcach

· Praca plastyczna


· Inscenizacja, scenka, pokaz

· Prezentacja klasy przez ucznia

· Recytacja, śpiew

· Konkurs

· Bilbord, karykatura, graffiti
VI a

p. A. Bergmann

Izaak Newton




VI b

p. V. Wiśniewska

Galileusz




VI c

p. J. Okroj

Maria Curie – Skłodowska




VI d

p.– L. Kupska Seroczyńska

Karol Darwin




VI e

p.– D. Meyer Seroczyńska


ZAGADNIENIA TEMATYCZNE

· Znajomość państw należących do Unii Europejskiej i ich stolic, położenie geograficzne, rok wstąpienia do UE, cechy charakterystyczne dla danego państwa;

· Przygotowanie scenki dotyczącej wybranego naukowca – 5 minut;

· Przygotowanie wiersza, piosenki o wybranym naukowcu;

· Przygotowanie haseł, okrzyków i herbu klasy– prezentacja klasy;

· Prezentacja 3,5 minutowego tańca hip hopowego (układu tanecznego);

· Znajomość informacji dotyczących pięciu postaci wylosowanych przez 

     klasy VI (kiedy żyli, dziedziny działalności itp.);

· Praca plastyczna dotycząca wcześniej wylosowanego naukowca, która będzie wykonywana w czasie turnieju;

Załącznik 4.

MATERIAŁY DO POWIELANIA 

· KONKURS WIEDZY O NAUKOWCACH


EUKLIDES


KAROL DARWIN 


GALILEUSZ


MARIA CURIE – SKŁODOWSKA


IZAAK NEWTON


Matematyk, żył w 300 roku p.n.e., uczęszczał do Akademii Platona.


Kto powiedział: „ Nie ma żadnej królewskiej drogi do geometrii”?


Kto powiedział: „Moja pasja kolekcjonerska, która może z człowieka zrobić przyrodnika – systematyka, znawcę lub skąpca, była bardzo silnie rozwinięta, była to najwyraźniej rzecz wrodzona, gdyż żadna z moich sióstr i brat nigdy nie zdradzali podobnego zamiłowania.”


Opublikował pracę: „O powstaniu gatunków, o pochodzeniu człowieka”.


Jako pierwszy badał przez teleskop nocne niebo. 



Trzy i pół wieku po jego śmierci papież Jan Paweł II przyznał w imieniu Kościoła, że ten naukowiec został skazany niesłusznie i miał rację. Z promu kosmicznego Atlantis wystrzelono sondę o jego imieniu, która dotarła do Jowisza. O kim mowa?  


Który z naukowców kontynuował naukę na  Uniwersytecie 

Latającym  ?


Który z naukowców powiedział o swoim koledze, że ma nie po kolei w głowie?


Kto prowadził katalog swoich grzechów?


Kto prowadził doświadczenia mające doprowadzić do zmienienia zwykłego metalu w „kamień filozoficzny”?


Matematyk



Matematyk, filozof, astronom



Fizyk, matematyk



Fizyk, matematyk, chemik



Przyrodnik



· PODRÓŻ BALONEM PO KRAJACH UNII EUROPEJSKIEJ

1). Belgia – Finlandia –Dania



2). Czechy – Holandia – Włochy



3). Szwecja – Francja – Grecja 



4). Estonia – Wielka Brytania – Hiszpania



5).Węgry – Słowenia – Niemcy



1
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